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BLOQUE 1 (TEORICO-PRACTICO) O punto de partida. Que proxecto cultural
queremos? Andlise da realidade sociocultural e desenvolvemento da idea.

1.- Animacidn sociocultural, xestion cultural e mediacion cultural. Formas de traballo.
2.- Recursos para a participacién cidada e a mediacion cultural.

3.- Desenvolvemento da idea.

4.- Estudo e analise da realidade sociocultural.

5.- A definicién dos obxectivos.

6.- Exercicio practico (1) en grupos coas claves que facilitard o docente.

BLOQUE 2 (TEORICO-PRACTICO) Mans & obra. Definicion do proxecto e plan

de viabilidade.

1.- Estruturacion e redaccion. Que claves precisa un proxecto cultural?

2.- Busca de orzamento. Patrocinios e mecenado. Posibilidades de traballo colaborativo. Novas
férmulas.

3.- Desenvolvemento dos contidos.

4.- Metodoloxia de intervencidn.

5.- Exercicio practico (1) en grupos coas claves que facilitard o docente.

BLOQUE 3 (TEORICO-PRACTICO) Implementando o proxecto. Organizacién e

producion. Benchmarking cultural.

1.- Organizacién e producion do evento (localizaciéon, necesidades, estrutura de grupo de
traballo, recursos técnicos e materiais, horario e nimero de dias)

2.- Dindmicas de grupo. Para que sirven? Como canalizalas? O traballo por dindmicas tanto a
nivel interno (equipo) como externo (usuarios/as, publico)

3.- Avaliacion.

4.- O benchmarking cultural. A bisqueda de referentes e modelos de organizacién e traballo.
Programas interesantes en Galicia/Espafia.

5.- Exercicio practico (1) en grupos coas claves que facilitara o docente.



